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ABSTRACT 

Using appropriate methods is essential in teaching to achieve the optimal 

learning outcomes. For the subject of Civic Education in lower secondary 

school, role-playing is an appropriate and effective teaching technique, 

helping students to actively and confidently participate in the lesson, 

memorize and apply knowledge in practice. The results of the survey on 

students' opinions of the relationship between the use of role-playing 

technique and the learning effectiveness of the Citizenship Education subject, 

Grade 7 at the  School of Experimental Educational Sciences, Ba Dinh 

District, Hanoi underscore the positive impact of the very technique on 

learning psychology, creative thinking and students’ learning results. Using 

the role-play technique in Citizenship Education is essential to develop 

students' confidence, create interest, improve learning efficiency and 

knowledge application in practice. 

 

1. Mở đầu 
Thế giới đang thay đổi nhanh chóng, cùng với những tiến bộ của khoa học công nghệ đã ảnh hưởng sâu sắc đến 

các phương thức học tập, giảng dạy và đánh giá kết quả trong giáo dục phổ thông. Các phương pháp giảng dạy hiệu 

quả có thể giúp HS tăng cường tư duy và sự nhiệt tình, tích cực tham gia vào các lớp học (Darling-Hammond, 2016). 

Ngoài ra, kĩ năng tư duy phản biện được coi là một công cụ quan trọng để phát triển trí tuệ của HS. Tuy nhiên, trọng 

tâm giáo dục phổ thông ở Việt Nam là làm cho HS tham gia học tập tích cực và cải thiện khả năng tư duy phản biện. 

Các phương thức học tập và giảng dạy truyền thống có thể hạn chế sự phát triển về kĩ năng tư duy phản biện và khả 

năng của HS (Rayner, 2007). Hiện nay, việc phát triển tính sáng tạo của HS chưa nhận được sự quan tâm đúng mức 

của GV. Thực tế cho thấy phần lớn HS chưa thể hiện được những đặc điểm chính của người sáng tạo. Trường Thực 

nghiệm Khoa học Giáo dục, thuộc Viện Khoa học Giáo dục Việt Nam, quận Ba Đình, TP. Hà Nội là một trong những 

trường phổ thông tiên phong trong việc áp dụng các mô hình dạy học mới nhằm phát triển năng lực người học, với 

mục tiêu là “đi học là hạnh phúc” và “mỗi ngày tới trường là một ngày vui”. Mặc dù vậy, hiệu quả dạy học vẫn 

chưa được như mong muốn. Do đó, nghiên cứu này với mục tiêu khảo sát quan điểm của HS về: mối quan hệ giữa 

việc sử dụng phương pháp đóng vai (PPĐV) với hiệu quả trong dạy học; những giải pháp nâng cao hiệu quả sử dụng 

PPĐV trong dạy học, góp phần nâng cao chất lượng dạy học môn Giáo dục công dân (GDCD) lớp 7. 

2. Kết quả nghiên cứu 

2.1. Sử dụng phương pháp đóng vai trong dạy học môn Giáo dục công dân lớp 7 

Theo Từ điển tiếng Việt: “Đóng vai là thể hiện nhân vật trong kịch bản lên sân khấu hay màn ảnh bằng cách hành 

động, nói năng như thật” (Hoàng Phê và cộng sự, 1992, tr 337). Theo Nguyễn Văn Cư và Nguyễn Duy Nhiên (2008), 

“đóng vai” là phương pháp tổ chức cho HS thực hành một số cách ứng xử nào đó trong tình huống giả định để nắm 

vững nội dung bài học. PPĐV có thể giúp HS thực hành, rèn luyện kĩ năng ứng xử và bày tỏ thái độ trong môi trường 

an toàn trước khi thực hành trong thực tế cuộc sống trong bối cảnh có sự đánh giá, góp ý, nhận xét, điều chỉnh, kết 

luận của GV và những người tham gia sẽ giúp cho HS rút kinh nghiệm cho bản thân, hiểu được vấn đề và thực hiện 

các hành vi đúng, tránh được những hành vi sai lầm mà tình huống câu chuyện đã đề cập (Phạm Việt Thắng, 2017). 

Tác giả Phan Thị Thanh Hội (2017) cho rằng: Đóng vai là một phương pháp dạy học trong đó người học thực hiện 

vai diễn trong một tình huống hay một vở kịch nào đó gắn liền với nội dung dạy học trong một bối cảnh thực tiễn. 

Thông qua việc đóng vai, người học được đặt mình vào nhân vật, ứng xử như nhân vật và qua đó vừa hình thành 

kiến thực , phát triển các kĩ năng động thời hình thành thái độ với một vấn đề nào đó. 
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PPĐV cho phép HS đóng các tình huống tưởng tượng có liên quan đến cuộc sống thực của các em, mục đích là 

giúp các em hiểu rõ bản thân, cải thiện kĩ năng giải quyết vấn đề, phân tích hành vi của chính mình và chứng minh 

cho người khác thấy nên cư xử như thế nào (Bullough và Stokes, 1994). PPĐV đã đem lại nhiều hữu ích: (1) Khám 

phá cảm xúc của HS; (2) Chuyển giao và hiện thực hóa các lí thuyết về hành vi, giá trị và nhận thức của HS; (3) Cải 

thiện kĩ năng giải quyết vấn đề. Một nghiên cứu đã phát hiện ra HS lớp 7 được dạy học bằng PPĐV đã tiến bộ vượt 

trội về kĩ năng nói và tính sáng tạo so với dạy bằng phương pháp truyền thống (Krisnayanti et al., 2013).  

Chương trình giáo dục phổ thông môn GDCD chú trọng tích hợp các nội dung giáo dục trong nội bộ môn học về 

kĩ năng sống, đạo đức, pháp luật, kinh tế và tích hợp nhiều chủ đề giáo dục cần thiết như: môi trường, bình đẳng giới, 

di sản văn hoá, phòng chống tệ nạn xã hội, tài chính,... Những nội dung này gắn bó chặt chẽ với cuộc sống thực tiễn 

của HS, gắn liền với các sự kiện có tính thời sự trong đời sống đạo đức, pháp luật, kinh tế, chính trị, văn hoá, xã hội 

của địa phương, đất nước và thế giới; góp phần hình thành, phát triển ở HS các phẩm chất chủ yếu và các năng lực 

của người công dân Việt Nam, đặc biệt là năng lực điều chỉnh hành vi, năng lực phát triển bản thân, năng lực tìm 

hiểu và tham gia hoạt động KT-XH. Ở cấp THCS là giúp HS có hiểu biết về những chuẩn mực đạo đức, pháp luật 

cơ bản và giá trị, ý nghĩa của các chuẩn mực đó; tự hào về truyền thống gia đình, quê hương, dân tộc; tôn trọng, 

khoan dung, quan tâm, giúp đỡ người khác; tự giác, tích cực học tập và lao động; có thái độ đúng đắn, rõ ràng trước 

các hiện tượng, sự kiện trong đời sống; có trách nhiệm với bản thân, gia đình, nhà trường, xã hội, công việc và môi 

trường sống (Bộ GD-ĐT, 2018). Có thể thấy, PPĐV rất phù hợp với quan điểm và mục tiêu chương trình môn GDCD 

ở cấp THCS. Dạy học bằng PPĐV không chỉ dừng lại ở việc đóng kịch, bởi nó bao gồm việc xác định, lựa chọn kiến 

thức, xây dựng kịch bản, phân vai và thể hiện vai diễn. Điều quan trọng hơn là từ việc đóng kịch ấy rút ra bài học về 

nhận thức, thái độ và kĩ năng cho người học - đây là những lợi thế trong dạy học môn GDCD bằng PPĐV (Phạm 

Việt Thắng, 2017). 

2.2. Khái quát chung về khảo sát  

- Đối tượng khảo sát: 127 HS thuộc lớp 7A (40 HS), 7B (40 HS), 7C (47 HS) học môn GDCD tại Trường Thực 

nghiệm Khoa học Giáo dục đồng ý tham gia nghiên cứu. 

- Thời gian khảo sát: từ tháng 12/2022 đến tháng 6/2023. 

- Phương pháp khảo sát: + Thiết kế nghiên cứu: Là một thiết kế mô tả cắt ngang, cho phép thu thập đầy đủ các 

thông tin của đối tượng khảo sát về quan điểm sử dụng và biện pháp nâng cao hiệu quả PPĐV trong dạy - học môn 

GDCD lớp 7; + Phương pháp nghiên cứu thử nghiệm được sử dụng để xem xét trực tiếp ảnh hưởng của một biến số 

đến các biến số khác và kiểm định giả thuyết về mối quan hệ nhân quả.  

- Công cụ nghiên cứu và xử lí số liệu: sử dụng bảng câu hỏi và quan sát trực tiếp để thu thập thông tin của HS về 

giảng dạy sử dụng PPĐV. Bảng câu hỏi đã được xác thực thông qua quy trình đánh giá của 3 chuyên gia về giảng 

dạy môn GDCD. Độ tin cậy của bảng câu hỏi: chỉ số Cronbach's Alpha của bộ câu hỏi này là 0,734, được chấp nhận 

tốt. Số liệu được nhập, làm sạch bằng phần mềm Excel và xử lí bằng phần mềm SPSS 20.0. Các biến được thể hiện 

dưới dạng trung bình (mean), độ lệch chuẩn (SD), số lượng (SL) và tỉ lệ phần trăm (%). So sánh các giá trị trung bình 

theo các thuật toán Independent T- test. Giá trị p< 0,05 được xem là có ý nghĩa thống kê khi kiểm định.  

2.3. Kết quả khảo sát 

2.3.1. Khảo sát việc học sinh tham gia phát biểu ý kiến và tương tác trong lớp học  
Bảng 1. Ý kiến của HS về việc tham gia phát biểu ý kiến và tương tác trong lớp học 

Biến số 
Nhóm thử nghiệm (n=127) 

SL Tỉ lệ (%) Mean±SD 

HS tích cực tham gia phát 

biểu ý kiến trong lớp học  

Rất đồng ý (4 điểm) 74 58,27 

3,42±0,76 
Đồng ý (3 điểm) 32 25,20 

Không đồng ý (2 điểm) 21 16,54 

Rất không đồng ý (1 điểm) 0 0,00 

HS có cơ hội tương tác 

trong giờ học 

Rất đồng ý (4 điểm) 64 50,39 

3,14±1,04 
Đồng ý (3 điểm) 31 24,41 

Không đồng ý (2 điểm) 18 14,17 

Rất không đồng ý (1 điểm) 14 11,02 

Kết quả khảo sát ở bảng 1 cho thấy, tỉ lệ HS rất đồng ý với quan điểm “HS tích cực tham gia phát biểu ý kiến 

trong lớp học” chiếm tỉ lệ cao nhất (58,27%). Theo thang đo Likert 4 mức độ, với điểm trung bình là 3,42±0,76, 

tương ứng với lựa chọn “đồng ý” HS tích cực tham gia phát biểu ý kiến; tỉ lệ HS rất đồng ý “HS có cơ hội tương tác 
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trong giờ học” chiếm tỉ lệ cao nhất (50,39%), điểm trung bình là 3,14±1,04, tương ứng với mức đồng ý “HS có cơ 

hội tương tác trong lớp”.  

2.3.2. Nhu cầu sử dụng phương pháp đóng vai để học môn Giáo dục công dân 

Bảng 2. Ý kiến của HS về nhu cầu sử dụng PPĐV để học môn GDCD (n=127) 

Biến số 
Nhu cầu sử dụng PPĐV 

Mean±SD 
SL Tỉ lệ (%) 

Rất cần thiết (5 điểm) 36 28,35 

3,60±1,22 

Khá cần thiết (4 điểm) 38 29,92 

Cần thiết (3 điểm) 28 22,05 

Ít cần thiết (2 điểm) 16 12,60 

Không cần thiết (1 điểm) 9 7,09 

Kết quả khảo sát ở bảng 2 cho thấy, ý kiến của HS là PPĐV rất cần thiết (28,35%) và khá cần thiết (29,92%) 

chiếm tỉ lệ cao hơn cả; điểm trung bình là 3,60±1,22, ở mức khá cần thiết theo thang đo Likert 5 mức độ. 

2.3.3. Lợi ích khi sử dụng phương pháp đóng vai trong dạy học môn Giáo dục Công dân 
Bảng 3. Ý kiến của HS về lợi ích của PPĐV trong dạy học môn GDCD 

Biến số SL Tỉ lệ (%) Mean±SD 

Tiết kiệm thời gian học bài 

Tiết kiệm rất nhiều (5 điểm) 38 29.92 

3,50±1,34 

Tiết kiệm khá nhiều (4 điểm) 32 25.20 

Tiết kiệm nhiều (3 điểm) 26 20.47 

Ít tiết kiệm (2 điểm) 17 13.39 

Không tiết kiệm (1 điểm) 14 11.02 

Phát triển kĩ năng tương tác 

Hoàn toàn đồng ý (5 điểm) 46 36,22 

3,97±0,97 

Khá đồng ý (4 điểm) 42 33,07 

Đồng ý (3 điểm) 28 22,05 

Không đồng ý (3 điểm) 11 8,66 

Hoàn toàn không đồng ý (1 điểm) 0 0.00 

Số lượng HS tham gia đóng 

vai trong giờ GDCD 

Khá nhiều (4 điểm) 62 48,82 

3,22±0,90 
Nhiều (3 điểm) 37 37,01 

Ít (2 điểm) 22 9,45 

Rất ít (1 điểm) 6 4,72 

Kết quả khảo sát ở bảng 3 cho thấy, tỉ lệ quan điểm về sử dụng PPĐV tiết kiệm thời gian học bài rất nhiều 

(29,92%) và tiết kiệm nhiều (25,20%) là chiếm đa số; điểm trung bình là 3,50±1,34 cho thấy PPĐV tiết kiệm khá 

nhiều thời gian học bài cho HS. Tỉ lệ HS hoàn toàn đồng ý (36,22%) và khá đồng ý (33,07%) với việc PPĐV giúp 

phát triển kĩ năng tương tác là cao hơn cả. Chỉ số điểm trung bình là 3,97±0,97 cho thấy mức độ khá đồng ý với 

PPĐV phát triển kĩ năng tương tác theo thang đo Likert 5 mục. Tỉ lệ HS tham gia đóng vai trong lớp khá nhiều 

(48,82%) và nhiều (37,01%) chiếm đa số; số điểm trung bình là 3,22±0,90 cho thấy nhiều HS tham gia đóng vai 

trong lớp học.  

2.3.4. Hiệu quả sử dụng phương pháp đóng vai trong dạy học môn Giáo dục Công dân 
Bảng 4. Ý kiến của HS về hiệu quả sử dụng PPĐV 

Nội dung Tỉ lệ (%) 

Nâng cao động lực và hứng thú cho HS 71.17 

Giúp HS hiểu và tăng cường kiến thức 81.10 

Đưa bối cảnh văn hóa vào lớp học môn GDCD 59.06 

Tạo điều kiện cho HS học môn GDCD tốt hơn 85.04 

Tạp cơ hội cho HS thực hành các tình huống trong bài giảng và tự tin hơn 82.86 

Kết quả khảo sát ở bảng 4 cho thấy, quan điểm PPĐV trong lớp học đều ở cả 5 nội dung đều được HS đánh giá 

hiệu quả rất cao; cao nhất là “Tạo điều kiện cho HS học môn GDCD tốt hơn” (85,04%), tiếp đến là “Tạo cơ hội cho 

HS thực hành các tình huống trong bài giảng và tự tin hơn” (82,86%) và “Giúp HS hiểu và tăng cường kiến thức” 

(81,10%); thấp nhất là “Đưa bối cảnh văn hóa vào lớp học môn GDCD” (59,06%). PPĐV giúp “Nâng cao động lực 

và hứng thú cho HS” cũng được các em đánh giá với 71.17%. 
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2.3.5. Ý kiến của học sinh về hoạt động đóng vai được giáo viên sử dụng trong môn Giáo dục công dân và cảm nhận 

của các em 

 
Biểu đồ 1. Ý kiến của HS về việc GV sử dụng hình thức PPĐV (n=127) 

Kết quả khảo sát ở biểu đồ 1 cho thấy, HS cho rằng GV sử dụng đóng vai theo nhóm chiếm tỉ lệ cao nhất (17,32%), 

tiếp đến là đóng vai tái hiện - ghi nhớ (13,39%), thấp nhất là PPĐV đóng vai suy luận - phát triển (8,66%). HS thích 

nhất là đóng vai theo nhóm (18,9%), tiếp đến là đóng vai khác chủ đề (12,6%) và đóng vai độc lập (11,81%). Thấp 

nhất là đóng vai trực tiếp (7,09%).Về hoạt động đóng vai trong lớp, qua khảo sát, chúng tôi nhận thấy, HS thích tham 

gia đóng vai tự chọn trong lớp là cao nhất (72 HS, chiếm 56.69%), so với 55 HS (chiếm 43.31%) thích được GV 

giao vai diễn. Qua khảo sát, chúng tôi thu được kết quả: tỉ lệ HS thích học môn GDCD có sử dụng PPĐV trong rất 

cao (88.98%) so với 11.02% HS không thích phương pháp này trong môn học.  

2.3.6. Vai trò của giáo viên trong giờ học sử dụng phương pháp đóng vai 
Bảng 5. Ý kiến của HS về vai trò của GV trong giờ học sử dụng PPĐV 

Biến số 
Quan điểm của HS 

SL Tỉ lệ (%) 

Người hỗ trợ 109 85,83 

Người hướng dẫn 107 84,25 

Là bạn bè 96 75,59 

Hành động khác 84 66,14 

Kết quả khảo sát ở bảng 5 cho thấy, quan điểm của HS về cả 4 vai trò của GV đều khá cao, trong đó, HS cho 

rằng, GV có vai trò là người hỗ trợ chiếm tỉ lệ cao nhất (85,83%), tiếp đến vai trò người hướng dẫn (84,25%), vai trò 

là bạn bè (75,59%), thấp nhất là vai trò khác (66,14%). Như vậy, có thể thấy, HS rất chủ động trong việc tham gia 

vào hoạt động đóng vai trong giờ GDCD và được GV hỗ trợ, hướng dẫn rất tốt.  

2.3.7. Đề xuất của học sinh về việc tăng cường hiệu quả sử dụng phương pháp đóng vai trong giờ học Giáo dục công dân 
Bảng 6. Đề xuất của HS về tăng cường hiệu quả sử dụng PPĐV trong giờ học GDCD 

Biến số 
Quan điểm của HS 

SL Tỉ lệ (%) 

Gắn với thực tế 98 71.17 

Đa dạng và sinh động hơn 97 76.38 

Cho HS chủ động hơn 103 81.1 

Tăng giờ dạy sử dụng PPĐV 106 83.46 

Kết quả khảo sát ở bảng 6 cho thấy, HS đề xuất 4 phương pháp tăng cường hiệu quả sử dụng PPĐV trong giờ 

học GDCD gồm: tỉ lệ cao nhất là tăng giờ dạy hơn cho PPĐV (83,46%), tiếp đến là cho HS chủ động hơn (81,10%), 

gắn với thực tế (77,17%) và thấp nhất là cần đa dạng và sinh động hơn (76,38%), cho thấy mức độ quan tâm và hứng 

thú của các em trong hoạt động này là rất cao. 

2.4. Đánh giá chung và bàn luận 

Kết quả nghiên cứu cho thấy: 

- HS thích hình thức dạy học theo phương pháp này chiếm tỉ rất cao (88.98%). HS cho rằng PPĐV khá cần thiết 

cho giảng dạy môn GDCD, tiết kiệm thời gian học bài khá nhiều, giúp phát triển kĩ năng tương tác của HS. Thực tế 

là khi hoạt động đóng vai kết thúc, rõ ràng là những HS trước đây nhút nhát tỏ ra tự tin hơn, một số kĩ năng giao tiếp 
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được cải thiện, tăng cường tương tác với bạn bè. Những hình thức tương tác giữa HS - HS và GV - HS trong đóng 

vai giúp tăng cường giao tiếp trong lớp học. PPĐV cũng phát triển kĩ năng giải quyết vấn đề của HS nhờ mô phỏng 

các tình huống thực tế - cho phép phản ánh kinh nghiệm học tập cá nhân và sau đó khuyến khích áp dụng các kĩ năng 

tư duy phản biện, xây dựng lập luận hiệu quả dựa trên kiến thức thu được từ bài giảng (Choy & Cheah, 2009).  

- Phản hồi từ HS về hiệu quả sử dụng PPĐV trong giờ học GDCD phần lớn là tích cực. Hoạt động này đã giúp 

HS chủ động tham gia vào bài học, tạo cơ hội cho các em liên hệ lí thuyết đã học trên lớp với thực tiễn - kết quả này 

nhất quán với các nghiên cứu của Kuśnierek (2015) về việc đóng vai khuyến khích tương tác ngang hàng; HS có thể 

học bằng cách tương tác với các HS khác thay vì chỉ với GV. Như vậy, đóng vai trở thành một chiến lược tốt để mô 

phỏng, trong đó các em được tạo điều kiện để ứng biến về ngôn ngữ trong thuyết trình; HS có cơ hội sử dụng kiến 

thức, phát huy khả năng sáng tạo (Arham et al., 2016). 

Đóng vai là một phương pháp mang lại một môi trường học tập không căng thẳng, tăng sự tự tin của HS, khơi 

gợi động cơ học tập của HS, tạo ra môi trường học tập “lấy HS làm trung tâm”. Đây được coi là một cách học ngôn 

ngữ giao tiếp hiệu quả, thúc đẩy kĩ năng thuyết trình của người học vì HS tích cực tham gia vào các cuộc đối thoại 

Phát hiện này phù hợp với nghiên cứu của Altun (2015). Học tập theo phương pháp này, HS buộc phải là người học 

tích cực, trở thành trung tâm của việc học; do đó, đóng vai là phương pháp phù hợp mà GV cần sử dụng trong dạy 

học (Fadilah, 2016). PPĐV làm cho quá trình dạy - học trở nên thú vị hơn, thu hút người học vào một môi trường 

vui vẻ, tránh sự ganh đua và cạnh tranh không lành mạnh, tạo ra bầu không khí thích hợp hơn cho việc học tập (Gass 

& Mackey, 2006); do đó, đây là một phương pháp dạy học tích cực cần được phổ biến và nhân rộng ở các cơ sở giáo 

dục nói chung và các trường trung học nói riêng. 

- Sử dụng PPĐV làm tăng kết quả học tập. Sau thử nghiệm, tỉ lệ HS xuất sắc cao hơn hẳn so với trước thử nghiệm. 

Nhiều nghiên cứu cũng chỉ ra có sự khác biệt đáng kể giữa dạy học bằng PPĐV với giảng dạy truyền thống 

(Fernandez-Batanero et al., 2019). Việc sử dụng PPĐV đã tạo ra thái độ tích cực đối với việc học, làm tăng do mức 

độ tập trung, động lực, tương tác với nội dung, tính tự chủ, sự hợp tác giữa các HS, khả năng tự điều chỉnh của bản 

thân và tính sáng tạo trong quá trình học; phát triển năng khiếu ở HS và tác động tích cực đến hiệu quả học tập của 

họ (Coanda & Aupers, 2020; Antonio-José et al., 2020). 

- Quan điểm của HS về nâng cao hiệu quả PPĐV: GV nên sử dụng PPĐV với nhiều hình thức đóng vai phong 

phú, nhất là hình thức đóng vai tự chọn chủ đề, đóng vai theo nhóm; tiếp đến là PPĐV đóng vai tái hiện - ghi nhớ và 

đóng vai suy luận - phát triển. GV cũng cần dành nhiều thời gian hơn cho giảng dạy bằng PPĐV và tạo ra môi trường 

thoải mái cho HS chủ động chọn vai. Điều này cũng tương tự như nghiên cứu của Waters và Leung (2013) - PPĐV 

có thể được sử dụng như một chiến lược giảng dạy hiệu quả để nâng cao trải nghiệm học tập của HS, giúp GV hiểu 

rõ hơn về vai trò của mình trong lớp, tạo hứng thú và hiệu quả học tập cho HS trong lớp học (Yorke, 2003). Các 

nghiên cứu khác cũng ủng hộ cách tiếp cận áp dụng PPĐV tập trung vào HS (Tian và Martin, 2014).  

- GV cần ý thức rõ trách nhiệm của mình trong việc hỗ trợ HS học tập tốt nhất trên các vai trò khác nhau như 

người hỗ trợ, người hướng dẫn, là bạn bè. Để tăng cường hiệu quả sử dụng PPĐV, GV cần dành nhiều thời gian 

hơn cho hoạt động này, tạo ra nhiều nội dung đóng vai sinh động, gắn với thực tế, tạo cơ hội cho HS chủ động, sáng 

tạo trong việc sử dụng kiến thức môn học vào các tình huống vai diễn, chú trọng đưa bối cảnh văn hóa vào lớp học 

môn GDCD, giúp các em nhanh hiểu bài, ghi nhớ kiến thức và vận dụng hiệu quả vào thực tiễn. 

3. Kết luận 

Sử dụng PPĐV là một hướng đi phù hợp và mang lại nhiều lợi ích quan trọng trong việc dạy học môn GDCD 

lớp 7, giúp HS cải thiện đáng kể sự thích thú trong học tập, khiến HS tham gia học tập tích cực hơn. Việc thực hiện 

đóng vai trong lớp đã thu hút HS tham gia vì các em được hoạt động chủ động, thoải mái, tự tin hơn thay vì chỉ ngồi 

ghi chép tương tác 1 chiều từ GV. Để hoạt động đóng vai được thực hiện hiệu quả, đáp ứng mục tiêu theo kế hoạch, 

GV cần phải hiểu rất rõ về các chủ đề của học phần, thiết lập một môi trường trong lớp học thuận lợi cho HS tiếp thu 

các kĩ năng tư duy phản biện thông qua học tập tích cực. Chúng tôi tin rằng việc áp dụng PPĐV vào môn học GDCD 

là điều cần thiết để phát triển khả năng tự tin, tạo hứng thú trong học tập, tạo ra các tình huống mà HS kì vọng có thể 

giúp đỡ và tương tác với nhau, thảo luận và tranh luận cùng nhau, đánh giá và trình bày kiến thức của bản thân.  
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