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ABSTRACT 

In the context of rapid digital transformation, artificial intelligence (AI) has 

emerged as a significant tool in mathematics education. Although numerous 

studies have investigated teaching methods aimed at fostering students’ 

creative thinking skills, research at the primary school level remains limited. 

In particular, studies focusing on mathematics instruction for the development 

of creative thinking skills among fifth-grade students with the support of AI 

are still scarce. Employing theoretical research methods and statistical 

analysis of empirical survey data, this paper clarifies the theoretical and 

practical foundations and proposes three AI-supported teaching methods 

designed to enhance creative thinking skills in fifth-grade students. These 

methods emphasize the use of AI and align with the instructional processes 

of fifth-grade mathematics, with the goal of developing students’ qualities and 

competences, especially creative thinking. The findings demonstrate both the 

theoretical significance and practical value of this research direction, while 

also opening new avenues for teaching innovation and learner competence 

development through the integration of AI in the context of digital 

transformation. 

 
1. Mở đầu 

Hiện nay với sự phát triển mạnh mẽ của thời kì công nghệ số, trí tuệ nhân tạo (Artificial Intelligence, viết tắt là 

AI) đã và đang tạo ra nhiều cơ hội phát triển cho nhiều lĩnh vực, trong đó có ngành giáo dục. Goksel và Bozkurt 

(2019) khẳng định, AI đã trở thành một phần trong cuộc sống hằng ngày của chúng ta và đang ảnh hưởng đến mọi 

khía cạnh, bao gồm cả giáo dục. Theo Chương trình giáo dục phổ thông (Bộ GD-ĐT, 2018), mục tiêu dạy học không 

chỉ dừng lại ở việc truyền thụ kiến thức mà còn hướng đến việc phát triển phẩm chất và năng lực HS, trong đó năng 

lực tư duy sáng tạo (NLTDST) là một năng lực quan trọng giúp người học có đủ khả năng cạnh tranh và phát triển 

trong thời đại chuyển đổi số đang có những bước đột phá mạnh mẽ. Bialik và cộng sự (2015) nhấn mạnh, kĩ năng 

mà HS phải có trong thế kỉ XXI là kĩ năng sáng tạo, tư duy phản biện, giao tiếp và hợp tác.  

Dạy học theo hướng phát triển NLTDST cho HS trong môn Toán được sự quan tâm của nhiều nhà nghiên cứu 

như: Polya (1945), Boaler (2016), Chu Cẩm Thơ (2014), Đặng Thị Thu Huệ (2019)… Mann (2006) nhận định, mục 

tiêu của giáo dục toán học không chỉ đơn thuần là tìm ra câu trả lời đúng cho bài toán mà còn nhằm hướng đến phát 

triển tư duy sáng tạo (TDST) cho HS. Hiện nay, dạy học Toán với sự hỗ trợ của AI đang là chủ đề được nhiều nhà 

nghiên cứu chú ý, ở cấp tiểu học có thể đề cập đến như: Ottenbreit-Leftwich và cộng sự (2023), Li (2025), Nguyễn 

Thị Quỳnh Trang (2025),... Tuy nhiên, các nghiên cứu về việc dạy học phát triển NLTDST cho HS trong môn Toán 

5 với sự hỗ trợ của AI vẫn còn chưa được nghiên cứu một cách có hệ thống. Định hướng này được xem là một cơ 

hội giúp HS tiếp cận với cách thức dạy học mới, giúp việc phân tích và đưa ra phản hồi dữ liệu nhanh chóng, trực 

tiếp theo thời gian thực, thiết kế các hoạt động học tập, cách thức kiểm tra, đánh giá đa dạng, phát triển các ý tưởng 

sáng tạo, tăng cường hỗ trợ tính cá nhân hóa trong học tập và thúc đẩy khả năng sáng tạo của HS (Singh và Aziz, 

2025). Trần Thị Thảo và Nguyễn Đỗ Phương Anh (2025) khẳng định, AI có thể trở thành công cụ hỗ trợ hiệu quả 

trong việc nâng cao NLTDST cho HS tiểu học. Mặt khác, cũng có một số quan ngại rằng, các ứng dụng AI hiện tại 

https://tcgd.tapchigiaoduc.edu.vn/index.php/tapchi/search/index?query=Applying%20artificial%20intelligence
https://tcgd.tapchigiaoduc.edu.vn/index.php/tapchi/search/index?query=Applying%20artificial%20intelligence
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quá phức tạp và gây khó khăn trong quá trình tiếp cận đối với HS tiểu học, hơn nữa người học dễ bị phụ thuộc vào 

AI nếu sử dụng không đúng cách, gây ảnh hưởng đến sự phát triển tư duy và khả năng giải quyết vấn đề (GQVĐ) 

của HS. Williamson và Eynon (2020) nhận định rằng, HS quá phụ thuộc vào các công cụ AI, có khả năng cản trở tư 

duy phản biện và khả năng sáng tạo của các em nếu không được quản lí đúng cách.  

 Nghiên cứu này làm rõ các khái niệm liên quan, khảo sát thực trạng dạy học môn Toán 5 theo hướng phát triển 

NLTDST, đánh giá vai trò, tác động, cơ hội của việc vận dụng AI trong dạy học môn Toán 5 nhằm phát triển 

NLTDST dựa trên 5 thành tố đặc trưng của TDST, qua đó đề xuất ba biện pháp dạy học môn Toán 5 nhằm nâng cao 

NLTDST với sự hỗ trợ của AI một cách phù hợp, góp phần phát triển năng lực người học và cải tiến chất lượng dạy 

học trong thời kì Cách mạng công nghệ 4.0 ở nhà trường tiểu học hiện nay. 

2. Kết quả nghiên cứu 

2.1. Phương pháp nghiên cứu 

Thiết kế nghiên cứu: Nghiên cứu được thực hiện theo phương pháp hỗn hợp (Mixed Methods), được kết hợp 

giữa nghiên cứu lí luận và kết quả khảo sát thực trạng. Hai nguồn dữ liệu này được tích hợp và đối chiếu nhằm đảm 

bảo tính toàn diện và độ tin cậy của kết quả nghiên cứu. 

Phương pháp chọn mẫu: Phương pháp chọn mẫu tiện lợi (Convenience sampling) được thực hiện trực tuyến 

bằng công cụ Google Forms, dựa trên sự đồng thuận tham gia và khả năng tiếp cận của GV tại các trường tiểu học. 

Nghiên cứu đã tiến hành khảo sát 506 GV tiểu học ở các tỉnh, thành phố: Vĩnh Long, Cần Thơ, An Giang, Đồng 

Tháp, Hồ Chí Minh, Lâm Đồng, Tây Ninh và Phú Thọ; trong đó, 488 GV có trình độ từ đại học trở lên (chiếm 

96,4%), 424 GV có thâm niên công tác từ 5 năm trở lên (chiếm 83,8%). Khu vực thành thị có 129 GV, nông thôn có 

358 GV và vùng khó khăn có 19 GV tham gia khảo sát. Thời gian khảo sát từ tháng 7/2025 đến tháng 9/2025 bằng 

công cụ Google Forms.  

Công cụ nghiên cứu: Dữ liệu được thu thập qua bảng hỏi cấu trúc, được thiết kế gồm 2 phần chính trên công cụ 

Google Forms, bao gồm: (1) Thông tin chung đối tượng thực hiện khảo sát; (2) Các biến nghiên cứu chính, gồm các 

nội dung đánh giá thực trạng về nhận thức, cách thức tổ chức dạy học, mức độ ứng dụng các công cụ AI vào dạy học 

môn Toán 5, khó khăn của GV khi dạy học phát triển NLTDST cho HS trong môn Toán 5. Các nội dung khảo sát 

được yêu cầu trả lời theo 5 mức độ đánh giá tương ứng với thang đo 5 bậc từ 1-5; được xử lí theo 2 thông số cơ bản 

là tần suất (%) và điểm trung bình cộng. Thang đo Likert 5, quy ước điểm trung bình theo 5 mức như sau: Không 

thực hiện (1.00-1.80), Hiếm khi (1.81-2.60), Thỉnh thoảng (2.61-3.40), Thường xuyên (3.41-4.20), Rất thường xuyên 

(4.21-5.00). Phân tích kết quả dữ liệu tổng hợp từ Google Forms và xử lí bằng Microsoft Excel. 

2.2. Cơ sở lí luận 

2.2.1. Năng lực tư duy sáng tạo 

Theo Astuti và cộng sự (2020), NLTDST là một cách thay thế để tạo ra những ý tưởng khác biệt, không phổ biến 

và độc đáo. Bằng cách suy nghĩ sáng tạo, giúp HS có thể đối mặt và giải quyết các vấn đề trong tương lai một cách 

dễ dàng. Tác giả Nguyễn Minh Thương và Vũ Quốc Chung (2025) nhận định, NLTDST là khả năng suy nghĩ đặc 

biệt của con người, vượt ra khỏi những khuôn mẫu thông thường để tìm ra những giải pháp, cách làm, ý tưởng mang 

tính mới mẻ và độc đáo. Trần Thị Thảo và Nguyễn Đỗ Phương Anh (2025) cho rằng, NLTDST là khả năng cá nhân 

của HS trong việc vận dụng các kiến thức, kĩ năng đã học để sáng tạo ra các giải pháp mới mẻ, độc đáo và hiệu quả 

nhằm GQVĐ trong học tập và đời sống. Tựu trung lại, mặc dù có các cách diễn giải khác nhau nhưng các khái niệm 

này có quan điểm chung là đề cập đến năng lực tạo ra cái mới, khác biệt, độc đáo và hiệu quả để GQVĐ. 

Torrance (1962) đã xác định 5 thuộc tính cơ bản đặc trưng của TDST gồm: (1) Tính mềm dẻo, linh hoạt 

(Flexibility); (2) Tính nhuần nhuyễn (Fluency); (3) Tính độc đáo (Originality); (4) Tính chi tiết (Elaboration);  

(5) Tính nhạy cảm vấn đề (Problemsensibility). Nguyễn Minh Thương và Vũ Quốc Chung (2025) đã đưa ra 12 chỉ 

báo về biểu hiện của HS có NLTDST trong quá trình học môn Toán lớp 5, có 5 chỉ báo được GV tham gia khảo sát 

thống nhất cao, gồm: (1) Luôn tìm tòi, khám phá các vấn đề mới lạ từ trong học tập đến trong cuộc sống; (2) Tính 

linh hoạt, biết chú ý quan sát, phân tích các sự kiện, sự việc; (3) Giải quyết các vấn đề với nhiều cách, liên kết được 

nhiều kiến thức với sự đa dạng để tìm ra giải pháp; (4) Luôn tiếp cận các vấn đề từ nhiều góc độ, biết linh hoạt chuyển 

hướng trong quá trình giải toán; (5) Biết tự đánh giá, điều chỉnh cách làm, cách giải hoặc sản phẩm học tập theo 

hướng hoàn thiện hơn. 

2.2.2. Trí tuệ nhân tạo (AI) 

Russell và Norvig (2021) nhận định, AI là một lĩnh vực của khoa học máy tính, tập trung vào việc phát triển các 

hệ thống có thể thực hiện những nhiệm vụ mà trước đây chỉ có con người mới làm được như học hỏi, phân tích và 
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ra quyết định. Ngô Thị Kim Hoàn và cộng sự (2025) cho rằng, AI là công nghệ cho phép máy móc có khả năng học 

hỏi, hiểu ngôn ngữ tự nhiên, GQVĐ và ra quyết định chính xác. Nhờ sự kết hợp giữa dữ liệu lớn, thuật toán tiên tiến 

và phần cứng mạnh mẽ, AI ngày càng đóng vai trò quan trọng ở nhiều lĩnh vực, đặc biệt là giáo dục nhằm giúp cá 

nhân hóa trải nghiệm học tập và nâng cao hiệu quả dạy học.  

Ở các hoạt động thuộc lĩnh vực giáo dục, loại AI tạo sinh (GenAI) là một ứng dụng được sử dụng rộng rãi, Sengar 

và cộng sự (2024) cho rằng, AI tạo sinh là một loại AI có thể tạo ra nhiều định dạng dữ liệu như hình ảnh, video, âm 

thanh, văn bản và mô hình 3D thông qua việc sử dụng các mô hình tạo sinh. Một trong các công cụ AI tạo sinh vượt 

trội hiện nay là ChatGPT được xây dựng và phát hành bởi OpenAI. ChatGPT là một mô hình học sâu sử dụng kiến 

trúc Transformer (Vaswani và cộng sự, 2017) được huấn luyện trên dữ liệu lớn từ Internet và nhiều nguồn khác nhau. 

Công cụ này có khả năng tổng hợp câu hỏi, yêu cầu của người dùng và tự sinh ra nội dung phản hồi. Bên cạnh sự 

phát triển của ChatGPT, Google Gemini cũng là một mô hình AI đáng chú ý. Gemini được phát hành bởi Google’s 

DeepMind AI dựa trên công nghệ Visual Language Model (VLM) cạnh tranh trực tiếp với ChatGPT (Imran và 

Almusharraf, 2024). Gemini có 3 phiên bản được thiết kế dựa trên nhu cầu sử dụng của người dùng gồm Gemini 

Nano, Gemini Pro và Gemini Ultra. Phiên bản Gemini Pro được cho là cân bằng hơn khi so sánh với hai phiên bản 

còn lại (Team và cộng sự, 2023).  

ChatGPT và Gemini là hai công cụ được sử dụng chủ yếu trong nghiên cứu này với mục đích tạo đa dạng các 

tình huống giảng dạy, giúp HS nắm bắt tốt bài học. Ngoài ra, nghiên cứu còn sử dụng bổ trợ công cụ Canva AI và 

một số công cụ khác trong quá trình thực hiện để nâng cao chất lượng và tính trực quan của hoạt động dạy học. 

2.2.3. Cơ hội phát triển năng lực tư duy sáng tạo cho học sinh lớp 5 trong dạy học môn Toán với sự hỗ trợ của AI  
Tran và cộng sự (2016) chỉ ra rằng, để nâng cao khả năng sáng tạo của HS, GV cần phải nhận thức đầy đủ về 

sáng tạo, dạy học theo hướng phát triển sáng tạo, được bồi dưỡng năng lực phát triển, đánh giá khả năng sáng tạo 

của HS và kĩ năng sử dụng các công cụ hỗ trợ sáng tạo. Thực tế, AI không thể thay thế vị trí, vai trò của GV trong 

quá trình dạy học nhưng đây có thể xem là một công cụ hỗ trợ mạnh mẽ, sáng tạo trong quá trình dạy học theo hướng 

phát triển năng lực người học. Mohamed và cộng sự (2022) nhận định, AI là bước tiến vượt bậc trong TDST và đổi 

mới ở nhiều lĩnh vực, bao gồm cả giáo dục Toán học. Hu và cộng sự (2022) đã nghiên cứu về dạy học hợp tác nhóm 

vào một khóa học AI được hỗ trợ bởi công nghệ số với mục đích khám phá tác động của hình thức này đến TDST 

của HS lớp bốn, kết quả cho thấy việc dạy học hợp tác nhóm trong các khóa học AI có tác động, đạt hiệu quả tốt hơn 

trong việc cải thiện tính nhuần nhuyễn và tính độc đáo của TDST cho HS. Vu và cộng sự (2022) khẳng định, năng 

lực sáng tạo Toán học có thể được giảng dạy cho HS lớp 5 tại Việt Nam, HS lớp 5 ở Việt Nam nhận thức được sự 

cần thiết của việc phát triển năng lực sáng tạo Toán học nhằm hướng tới sự phát triển bền vững. Nguyễn Minh 

Thương và cộng sự (2025) nhấn mạnh, việc hình thành và phát triển NLTDST đóng vai trò quan trọng trong quá 

trình dạy học môn Toán cho HS tiểu học, đặc biệt là đối với HS lớp 5. HS lớp 5 đang ở giai đoạn phát triển của não 

bộ, tư duy phát triển mạnh về tư duy trừu tượng và lứa tuổi đang trong giai đoạn mang tính chuyển tiếp, kết nối giữa 

cấp tiểu học và cấp THCS. Nội dung môn Toán 5 được thiết kế logic, đa dạng, gắn liền với các tình huống thực tế 

và tình huống mở,… Đồng thời, đây là giai đoạn các em đang hình thành kĩ năng tự học, tư duy phản biện nên cách 

thức tiếp cận các ứng dụng công nghệ sẽ tác động đến thói quen học tập, NLTDST và tính trách nhiệm của HS. Việc 

tích hợp, ứng dụng các công cụ AI một cách phù hợp vào các hoạt động như: thiết kế, tổ chức các hoạt động dạy học, 

tạo yêu cầu, giải bài toán, kiểm tra, đánh giá và phản hồi mang tính cá nhân hóa người học, sẽ chuyển các khái niệm 

toán học khô khan thành những hình ảnh sinh động,…giúp tạo cơ hội cho HS lớp 5 có nhiều tiềm năng để phát triển 

các khả năng tìm tòi, khám phá, suy nghĩ linh hoạt, sáng tạo trong học tập và GQVĐ. Gadanidis (2017) nhận định, 

việc tích hợp AI vào giáo dục toán tiểu học có thể biến các khái niệm Toán học trừu tượng thành những trải nghiệm 

hấp dẫn, tương tác giúp HS dễ dàng tiếp thu kiến thức.  

Tựu trung lại, có thể nhận thấy nếu GV được hướng dẫn và biết sử dụng các công cụ AI hiệu quả vào việc thiết 

kế, tổ chức các hoạt động học tập đa dạng, sáng tạo, theo hướng mở và HS sử dụng các công cụ AI một cách có trách 

nhiệm, khoa học và đúng cách sẽ mang lại nhiều cơ hội để phát triển NLTDST và các năng lực cốt lõi cho HS lớp 5 

trong quá trình dạy học môn Toán với sự hỗ trợ của AI. 

2.3. Thực trạng dạy học môn Toán 5 ở một số trường tiểu học theo hướng phát triển năng lực tư duy sáng tạo 

2.3.1. Nhận thức của giáo viên về cơ hội và tầm quan trọng của dạy học môn Toán 5 theo hướng phát triển năng lực 

tư duy sáng tạo cho học sinh  

Khảo sát nhận thức của GV về cơ hội phát triển NLTDST cho HS lớp 5 trong quá trình dạy học môn Toán có 

326/506 GV chọn mức độ “Rất rõ nét” (chiếm 64,4%), 168/506 GV chọn mức độ “Có nhưng chưa rõ nét” (chiếm 
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33,2%), 12/506 GV chọn mức độ “Rất ít” (chiếm 2,4%) và không có GV chọn mức “Bình thường” hoặc “Không 

có”. Khảo sát về tầm quan trọng việc dạy học môn Toán 5 theo hướng phát triển NLTDST cho HS có 502/506 GV 

chọn từ mức “Quan trọng” đến “Rất quan trọng” (chiếm 99,2%) và không có GV chọn mức “Không quan trọng”. 

Từ đó, có thể thấy HS lớp 5 có nhiều cơ hội phát triển NLTDST trong quá trình học môn Toán và GV tiểu học hiểu 

được tầm quan trọng của việc dạy học môn Toán 5 hướng đến phát triển NLTDST cho HS. 

2.3.2. Mức độ sử dụng các ứng dụng công nghệ và công cụ AI trong quá trình dạy học môn Toán 5 
Nghiên cứu đưa ra khảo sát 9 ứng dụng công nghệ, công cụ AI trong quá trình dạy học môn Toán cho HS lớp 5 

và quy ước điểm trung bình theo 5 mức. Qua kết quả khảo sát ở bảng 1 có thể nhận định, đa số GV còn “Chưa sử 

dụng thường xuyên” các công cụ hỗ trợ AI vào quá trình dạy học môn Toán cho HS lớp 5, chỉ có công cụ phần mềm 

tạo bài giảng Microsoft PowerPoint được sử dụng ở mức độ “Thường xuyên” (𝑋̅ = 4,16), các công cụ AI được thống 

kê thứ bậc từ 2 đến 5 bao gồm: “ChatGPT; Canva AI; Gemini; Blackbox AI”  được GV sử dụng ở mức độ “Thỉnh 

thoảng” (𝑋̅ từ 2,61 đến 3,24). 

Bảng 1. Mức độ sử dụng các ứng dụng công nghệ và công cụ AI trong dạy học môn Toán cho HS lớp 5 

STT Tên ứng dụng và công cụ AI 
Mức độ sử dụng 

𝐗̅ Thứ bậc 
1 2 3 4 5 

1 Microsoft Powerpoint 5 8 89 205 199 4,16 1 

2 GeoGebra  253 103 106 36 8 1,90 9 

3 Kvisoft flipbook 230 91 96 64 25 2,14 6 

4 Khan Academic 257 95 104 36 14 1,92 8 

5 Hệ thống học tập Squirrel AI 262 87 92 48 17 1,96 7 

6 Công cụ Gemini 132 71 132 122 49 2,77 4 

7 Công cụ Canva AI 125 70 135 124 52 2,82 3 

8 Công cụ ChatGPT 72 53 139 167 75 3,24 2 

9 Công cụ Blackbox AI 175 61 108 113 49 2,61 5 

2.3.3. Những khó khăn của giáo viên khi dạy học theo hướng phát triển năng lực tư duy sáng tạo cho học sinh trong 

môn Toán 5 
Khảo sát đưa ra 8 chỉ báo, kết quả theo thứ tự đồng ý từ cao đến thấp 5 khó khăn mà GV thường gặp khi dạy học 

môn Toán 5 theo hướng phát triển NLTDST cho HS gồm: “(1) Năng lực học tập của HS chưa đồng đều (498/506 

GV, đạt 98,4%); (2) Lựa chọn các biện pháp và kĩ thuật dạy học phù hợp với nội dung bài học (450/506 GV, đạt 

88,9%); (3) Việc đánh giá kết quả thảo luận, giải quyết bài toán theo hướng phát triển NLTDST (443/506 GV, đạt 

87,5%); Khả năng ứng dụng học liệu số, công cụ công nghệ, phương tiện học toán của GV còn chưa cao (406/506 

GV, đạt 80,2%); (5) Cơ sở vật chất, thiết bị dạy học chưa đáp ứng nhu cầu dạy học ứng dụng công nghệ vào dạy học 

để kích thích NLTDST cho HS (405/506 GV, đạt 80%)”.  

Kết quả khảo sát cho thấy, cần phải xây dựng các biện pháp dạy học hướng đến phát triển NLTDST phù hợp với 

HS lớp 5, trong đó, cân nhắc việc hướng dẫn HS và GV sử dụng các ứng dụng công nghệ, công cụ AI, phương tiện 

học toán đúng cách và có trách nhiệm. 

2.4. Đề xuất biện pháp dạy học môn Toán 5 nhằm phát triển năng lực tư duy sáng tạo với sự hỗ trợ của AI 

Các biện pháp đề xuất trong nghiên cứu này được xây dựng theo quy trình 4 bước, cụ thể: (1) Tổng quan cơ sở 

lí luận; (2) Phân tích kết quả khảo sát thực trạng; (3) Đề xuất các biện pháp phù hợp; (4) Hoàn thiện và trình bày 

(Theo các tiêu chí: Mục đích, cách thức thực hiện, ví dụ minh họa).  

2.4.1. Hướng dẫn học sinh thực hành đặt câu hỏi thông minh cho AI trong tự học môn Toán 5 

*Mục đích: Định hướng, hình thành thói quen và nâng cao ý thức, kĩ năng tiếp cận công nghệ cho HS lớp 5. Giúp 

HS hiểu và thực hành cách đặt câu hỏi hiệu quả, có trách nhiệm, không lạm dụng, không máy móc, có khả năng đưa 

ra đánh giá, phản hồi và chọn lọc thông tin phù hợp khi sử dụng các công cụ AI mà không làm mất đi khả năng 

TDST của người học. Đồng thời, giúp HS biết được AI không thể thực hiện được tất cả các hoạt động của con người, 

đặc biệt các hoạt động thiên về trí tuệ cảm xúc mà chỉ đóng vai trò hỗ trợ con người trong quá trình GQVĐ.  

*Cách thức thực hiện: GV hướng dẫn HS tự học toán, hướng đến việc tăng cường khả năng tư duy, chú trọng 

đến đặc điểm nhận thức của HS lớp 5 và yêu cầu cần đạt môn Toán 5. Hướng dẫn HS xác định các biểu hiện thành 

tố đặc trưng TDST và cách nhập câu lệnh (Prompt) phù hợp để không làm ảnh hưởng đến việc phát triển NLTDST. 

Việc thực hiện có thể theo các bước sau: (1) Giới thiệu và hướng dẫn cách sử dụng các công cụ AI phù hợp, an toàn, 
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có kiểm soát; (2) Tổ chức các hoạt động khám phá, tự học sáng tạo; (3) Hướng dẫn gõ lệnh thông minh nhằm phát 

triển NLTDST; (4) Tăng cường vai trò định hướng, kiểm soát của GV khi HS sử dụng công cụ AI. 

Ví dụ cách hướng dẫn HS tự học toán và gõ lệnh khi đã giới thiệu, hướng dẫn cách sử dụng công cụ Gemini để 

giải một bài toán lớp 5. Tính giá trị biểu thức sau bằng nhiều cách: 375 × 26 + 375 × 73 + 375.  

Trường hợp 1: HS có thể đưa ra được nhiều cách tính giá trị biểu thức khác nhau. GV hướng dẫn HS gõ lệnh trên 

Gemini, không làm ảnh hưởng đến việc phát triển thành tố TDST, chẳng hạn: 

Ví dụ 1: Gõ lệnh không ảnh hưởng “tính linh hoạt”: “Trong các cách giải này thì AI thích cách giải nào nhất?”. 

Ví dụ 2: Gõ lệnh không ảnh hưởng “tính độc đáo và tính chi tiết”: “AI hãy phân tích ưu điểm của từng cách giải 

sau”. Sau khi AI xuất kết quả, HS sẽ tiến hành tư duy, phân tích chi tiết các cách mà AI thực hiện, để tự xác định và 

tìm ra cách giải độc đáo, cách giải tối ưu nhất.  

Trường hợp 2: HS chưa biết cách giải. HS có thể sử dụng Gemini để hỗ trợ đưa ra định hướng cách thực hiện 

nhưng không đưa ra đáp án, cách giải mẫu để không làm mất đi khả năng tư duy của người học.  

Ví dụ 3: HS có thể gõ lệnh như sau: “Tôi là HS lớp 5, AI hãy cho biết điểm xuất phát để giải bài toán này bắt đầu 

từ đâu? AI chỉ nêu điểm xuất phát không gợi ý các hướng hoặc cách giải bài toán này”. 

Trong trường hợp này, GV hướng dẫn HS sử dụng Gemini đúng cách, phù hợp trong việc tự học toán thông qua 

việc chỉ yêu cầu Gemini đưa ra các nhận định, đánh giá, phân tích các ưu điểm, cách làm nổi trội để HS tư duy, tự 

xác định, rút ra các cách làm tối ưu và có thể sáng tạo trong quá trình giải toán hoặc yêu cầu Gemini đưa ra các gợi 

ý, xuất phát điểm để giải một bài toán mà không đưa ra tiến trình hoặc cách giải mẫu. Quá trình đặt câu hỏi thông 

minh cho AI này có thể góp phần giúp HS xử lí linh hoạt, phân tích chi tiết, đánh giá, chọn lọc các cách làm phù hợp, 

xác định được các cách giải mới, độc đáo, phát hiện những phản hồi chưa hợp lí. Qua đó, vừa góp phần phát triển 

các thành tố TDST của cá nhân mỗi người học vừa giúp vận dụng các công cụ AI hiệu quả và tăng cường trách 

nhiệm định hướng, quản lí của GV trong quá trình dạy học môn Toán cho HS lớp 5. 

2.4.2. Ứng dụng AI vào thiết kế hoạt động dạy học nhằm phát triển năng lực tư duy sáng tạo trong môn Toán 5 

*Mục đích: GV sử dụng các công cụ hỗ trợ của AI để thiết kế các video tình huống dạy học sáng tạo hoặc đưa ra 

các cách thực hiện, cách giải bài toán bằng nhiều hướng khác nhau để HS tiếp nhận các kết quả một cách đa chiều, 

với nhiều ý tưởng độc đáo. Qua đó, giúp tăng cường hứng thú học tập cho HS, nâng cao hiệu quả dạy học môn Toán 

và góp phần phát triển NLTDST cho HS lớp 5. 

*Cách thức thực hiện: GV lựa chọn các công cụ AI như: ChatGPT, Gemini, Canva AI,… phù hợp với hoạt động, 

nội dung bài học. Tiến hành thiết kế các hoạt động để tạo cơ hội cho HS khám phá kiến thức một cách đa dạng, linh 

hoạt, phân tích các tình huống học tập chi tiết, sinh động, HS thực hành trải nghiệm, luyện tập để phát triển các thao 

tác, khả năng tư duy giải toán sáng tạo. Khi đánh giá cần đảm bảo yêu cầu cần đạt của bài học, mức độ phát triển khả 

năng sáng tạo của HS. Để phát huy tốt tính sáng tạo của người học, GV cần cho HS nêu các quan điểm, ý kiến, đánh 

giá mức độ sáng tạo trong cách giải, cách thực hiện của bạn cùng lớp, GV đánh giá sau cùng. Việc sử dụng các công 

cụ AI để hỗ trợ đánh giá là bước cuối cùng với mục đích kiểm tra, đưa ra các cách giải mới, hay, đa dạng,…giúp 

người dạy và người học rút ra được các kinh nghiệm, cách làm cho riêng bản thân mình.  

Ví dụ: Ứng dụng công cụ AI nhằm phát triển NLTDST cho HS khi thiết kế hoạt động: “Khám phá”, bài 20: 

“Phép trừ số thập phân” (Hà Huy Khoái và cộng sự, 2023, tr 68). 

GV sử dụng công cụ Canva AI thiết kế tình huống ở hoạt động khám phá trong SGK thành một video sinh động, 

nội dung video: “Mai: Thành tích nhảy xa năm nay của Nam là 4,43 m; Robot: Năm ngoái, thành tích của cậu ấy là 

4,16 m”; Robot: “Đố Mai và các bạn biết thành tích năm nay của cậu ấy hơn thành tích năm ngoái bao nhiêu mét?”. 

Xuất hiện tình huống có vấn đề cho HS xử lí. GV cho HS suy nghĩ, trải nghiệm cách làm để đưa ra các ý kiến cá 

nhân. HS có thể đưa ra nhiều cách để giải bài toán, chẳng hạn:  

Cách 1: Đổi 4,43 m = 443 cm và 4,16 m = 416 cm, sau đó lấy: 443 – 416 = 27, đổi 27 cm = 0,27 m. 

Cách 2: Đổi 4,43 m = 
443

100
 m và 4,16 m = 

416

100
 m, sau đó thực hiện: 

443

100
 - 

416

100
 = 

27

100
, đổi 

27

100
 m = 0,27 m. 

Cách 3: HS thực hiện trừ trực tiếp hai số thập phân (HS trải nghiệm cách làm, kết quả có thể chưa đúng). 

HS trình bày các cách thực hiện, nhận xét cách làm của bạn và GV nhận xét. GV tiếp tục chiếu video được tạo 

bởi Canva AI đưa ra các cách làm khác nhau để HS so sánh cách thực hiện bài toán trên.  

Trong hoạt động này, GV đã sử dụng Canva AI để tạo ra video tình huống minh họa hấp dẫn, sinh động với tình 

huống được đặt ra dựa theo yêu cầu của bài học. Đồng thời, tạo nhiều cơ hội giúp HS trải nghiệm đưa ra các cách 

làm khác nhau, xem các cách thực hiện khác nhau thông qua video để rút ra cách trừ hai số thập phân, cách làm độc 

đáo cho bản thân. Góp phần bồi dưỡng các thành tố đặc trưng của TDST cho người học. 
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2.4.3. Tổ chức các hoạt động dạy học theo hướng mở nhằm phát triển năng lực tư duy sáng tạo với hỗ trợ của AI 

*Mục đích: Tạo cơ hội và khuyến khích HS tự do đưa ra các dự đoán, phán đoán của bản thân để khám phá các 

vấn đề, các bài toán theo cách hiểu của riêng mình trong quá trình GV tổ chức các hoạt động dạy học môn Toán 5 

kết hợp với ứng dụng công cụ AI theo hướng mở cho HS một cách hợp lí. Từ đó, góp phần nâng cao hiệu quả học 

tập và phát triển các năng lực cần thiết cho người học, đặc biệt là NLTDST. 

*Cách thức thực hiện: GV thiết kế và tổ chức các hoạt động dạy học theo hướng mở nhằm tạo cơ hội cho HS tư 

duy, GQVĐ trong quá trình học môn Toán hiệu quả, đa dạng. GV vận dụng và phối hợp hài hòa giữa các phương 

pháp dạy học với việc sử dụng các công cụ AI để đưa ra các đánh giá, phản hồi về cách làm bài của HS. Grégoire 

(2016) cho rằng: “Để thúc đẩy TDST trong học toán, các bài toán mở và không có đáp án đóng góp sâu sắc vào việc 

đẩy mạnh TDST trong toán học”.  

Ví dụ: Trong hoạt động “Vận dụng, trải nghiệm” ở bài 21 “Phép nhân số thập phân” (Hà Huy Khoái và cộng sự, 

2023, tr 71) với sự hỗ trợ của công cụ ChatGPT. GV đưa ra tình huống mở: Trường em dự định tạo một sân bóng đá 

nhân tạo mini, sân có kích thước dài 20 m, rộng 15,5 m. Cứ 1 𝑚2 cỏ nhân tạo có giá 190 000 đồng. Hãy tìm ít nhất 

2 cách để tính số tiền trường cần trả để mua cỏ nhân tạo cho sân vận động. Dùng công cụ AI để đánh giá kết quả. 

GV cho HS suy nghĩ và thảo luận nhóm đưa ra phương án trả lời, trình bày vào phiếu học tập. HS trình bày kết 

quả trước lớp, yêu cầu HS nhận xét, nêu ý kiến và phản hồi lại các ý kiến của bạn cùng lớp. GV nhận xét các ý tưởng, 

cách làm bài HS. Sau đó, dùng công cụ ChatGPT để đánh giá các ý tưởng trình bày của HS, gõ lệnh như sau:  

“Tôi là HS lớp 5, tôi có bài toán: Trường em dự định tạo một sân bóng đá nhân tạo mini, sân có kích thước dài 

20 m, rộng 15,5 m. Cứ 1 𝑚2 cỏ nhân tạo có giá 190 000 đồng. Tính số tiền mua cỏ nhân tạo”. Theo AI, trong bốn 

cách giải dưới đây, cách giải nào là tối ưu? Vì sao?  

Cách 1: Tính diện tích sân bóng đá rồi nhân đơn giá (Bước 1: Tính diện tích sân bóng: 20 × 15,5 = 310 (m2); 

Bước 2: Tính số tiền cỏ nhân tạo: 310 × 190 000 = 58 900 000 đồng). 

Cách 2: Quy đổi đơn giá theo 10 m² (Bước 1: Xác định mỗi 1 m² có giá: 190 000 đồng, thì 10 m²: 190 000 × 10 

= 1 900 000 đồng; Bước 2: Tính diện tích sân là 310 m², ta được 31 lần 10 m², tương ứng số tiền: 31 × 1 900 000 = 

58 900 000 đồng). 

 Cách 3: Tính tổng của hai diện tích dựa trên bối cảnh thực rồi nhân đơn giá (Bước 1: Chiều rộng 15,5 m tách 

thành 15 m và 0,5 m. Diện tích phần 20 × 15 = 300 m2. Diện tích phần 20 × 0,5 = 10 m2. Tổng diện tích: 300 + 10 

= 310 m²; Bước 2: Tính số tiền mua cỏ nhân tạo: 310 × 190 000 = 58 900 000 đồng)”. 

Cách 4: Phối hợp cách 2 và 3 (Bước 1: Xác định 1 m²: 190 000 đồng, thì 10 m²: 1 900 000 đồng. Vậy 100 m²: 

19 000 000 đồng; Bước 2: Chiều rộng 15,5 m tách thành 15 m và 0,5 m. Diện tích phần 20 × 15 = 300 m2. Diện tích 

phần 20 × 0,5 = 10 m2; Bước 3: Vì 300 m² gấp 3 lần 100 m², ta được: 3 x 19 000 000  = 57 000 000 đồng; Bước 4: 

57 000 000 đồng cộng giá tiền 10 m² là 1 900 000 đồng, tổng 58 900 000 đồng”. 

 (Lưu ý: GV sử dụng chức năng “Thêm ảnh và tệp” trong ứng dụng ChatGPT để tải ảnh chụp phần đề bài toán, 

bài làm của các nhóm để ChatGPT tự chuyển thành văn bản, phân tích nhanh chóng. Đồng thời, GV cần kiểm tra 

kết quả của ChatGPT đưa ra có chính xác và phù hợp với đối tượng HS lớp 5 hay chưa?).  
GV yêu cầu HS nhận định kết quả phân tích của ChatGPT xuất ra. Trao đổi và đưa ra các ý kiến cụ thể, phát hiện 

những điểm chưa phù hợp trong cách trình bày của ChatGPT và có thể rút ra cách làm riêng cho bản thân mình.  

Biện pháp này, GV sử dụng công cụ ChatGPT như một công cụ kết hợp để hỗ trợ việc đưa ra đánh giá, phản hồi. 

Câu lệnh (Prompt) cần đảm bảo không ảnh hưởng đến việc hình thành và phát triển các thành tố đặc trưng của TDST. 

Trong trường hợp này, GV nhập lệnh cho ChatGPT theo hướng phân tích và tìm ra cách làm tối ưu, độc đáo nhất 

trong các cách HS đã thực hiện, với cách này trước khi nhập lệnh GV đã yêu cầu HS thực hiện nhiều cách giải khác 

nhau (tính linh hoạt), trình bày các cách làm chính xác, rõ ràng, nhanh chóng (tính nhuần nhuyễn). Sau đó, GV cho 

HS đưa ra ý kiến cụ thể, chi tiết (tính chi tiết), nhanh chóng phát hiện vấn đề chưa phù hợp (tính nhạy cảm vấn đề) 

và rút ra cách giải riêng biệt cho bản thân (tính độc đáo).  

3. Kết luận 

Dạy học theo hướng phát triển NLTDST với sự hỗ trợ của AI là một xu hướng tiềm năng và có thể mang lại các 

kết quả khả quan. Việc vận dụng các công cụ hỗ trợ AI vào quá trình dạy học sáng tạo có thể góp phần phát triển các 

phẩm chất và năng lực của người học trong thời đại công nghệ số. Tuy nhiên, việc then chốt là GV cần khai thác 

đúng chức năng của các công cụ, vận dụng một cách phù hợp, linh hoạt, sáng tạo và hướng đến mục tiêu phát triển 

năng lực, phẩm chất cho HS. Vì thế, cần trang bị cho GV các kiến thức, kĩ năng thực hành, sử dụng các ứng dụng 

công nghệ, các công cụ AI kết hợp với các phương pháp dạy học một cách hợp lí, tránh lạm dụng AI vào quá trình 
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dạy học. Bên cạnh đó, GV cần có khả năng định hướng cho HS sử dụng các công cụ AI đúng cách, có trách nhiệm 

và không làm ảnh hưởng đến quá trình tư duy của HS, từ đó góp phần giảm bớt thời gian chuẩn bị mà vẫn đảm bảo 

chất lượng của quá trình dạy học, kiểm tra, đánh giá HS, tạo cơ hội cho người học phát triển toàn diện cả về phẩm 

chất và năng lực, đặc biệt là NLTDST. Kết quả nghiên cứu của bài báo cũng đã mở ra những hướng tiếp cận mới 

trong dạy học phát triển năng lực người học với sự hỗ trợ của AI trong bối cảnh chuyển đổi số hiện nay. Nghiên cứu 

đã đề xuất 3 biện pháp sư phạm, song chưa được kiểm chứng bằng thực nghiệm. Vì vậy, các nghiên cứu tiếp theo 

cần tiến hành nghiên cứu thực nghiệm để đánh giá tính khả thi và hiệu quả của biện pháp đề xuất. 
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